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Задание:
Вариант №8
1. Закодировать заданную схему: пронумеровать элементы, контакты элементов и электрические цепи (точки одного потенциала)
2. Составить входное описание заданной схемы в виде списка по контактам. Занести его в текстовый файл.
3. Написать программу, которая позволяет по входному описанию схемы сформировать матрицу смежности.

Цель работы:
Научиться формировать входное описание заданной схемы программы и писать программу, которая формирует по данному описанию матрицу смежности.
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Задание 2
Составить входное описание заданной схемы в виде списка по контактам.
	№ элемента
	№ цепи
	№ контакта
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Задание 3
Написать программу, которая позволяет по входному описанию схемы сформировать матрицу смежности.
#include "stdafx.h"
#include "практика.h"
#include <iostream>
#include <fstream>
#include <string>
#include <conio.h>
#include <windows.h>
 
 
#define MAX_LOADSTRING 100
using namespace std;
 int button_1 = 10;
int button_2 = 20;
int ID_TEXTBOX = 30;
int height=0;
// вершина графа
struct SVertex
{
        int number;             // номер
        int degree;             // степень
};
 
// ребро графа
struct SEdge
{
        SVertex * from;         // из какой вершины
        SVertex * to;           // в какую
};
 
// элемент списка ребер
struct SEdgeItem
{
        SEdge edge;                     // ребро
        SEdgeItem * next;       // следующий элемент
};
 
// граф
struct Graph
{
        SEdgeItem * edgesList;           // список ребер
        SVertex * vertexesArray;         // массив вершин
        int edgesCount;                          // количество ребер
        int vertexesCount;                       // количество вершин
};
 Graph graph;
void open_file()
{
				setlocale(0, "");
                        fstream fi;
                        int vertexesCount=0;
                        int height=0;
                        Graph graph;
                        fi.open("12.txt", ios_base::in);
                                if(!fi.is_open())
                                {
                                exit(2);
                                        }
                                fi >> graph.vertexesCount;
                                fi >> graph.edgesCount;
 
                                // создаем массив вершин
        graph.vertexesArray = new SVertex[graph.vertexesCount];
        for (int i = 0; i < graph.vertexesCount; i++)
        {
                graph.vertexesArray[i].number = i + 1;
                graph.vertexesArray[i].degree = 0;
        }
 
        // создаем первый временный элемент списка ребер
        SEdgeItem * initialItem = new SEdgeItem;
        initialItem->next = 0;
 
        // создаем указатель на текущий элемент
        SEdgeItem * currentItem = initialItem;
 
        for (int i = 0; i < graph.edgesCount && fi; i++)
        {
                // создаем очередной элемент списка ребер
                currentItem->next = new SEdgeItem;
                currentItem = currentItem->next;
                currentItem->next = 0;
 
                // считываем номера вершин, которые соединяет текущее ребро
                int from, to;  
                fi >> from;
                fi >> to;
 
                // обновляем степени вершин
                graph.vertexesArray[from - 1].degree++;
                graph.vertexesArray[to - 1].degree++;
               
                currentItem->edge.from = &graph.vertexesArray[from - 1];
                currentItem->edge.to = &graph.vertexesArray[to - 1];
        }
 
        // удаляем более не нужный временный элемент
        graph.edgesList = initialItem->next;
        delete initialItem;
}
bool ** CreateMatrix(Graph graph)
{
    // создаем матрицу нужного размера, заполненную нулями
        bool ** matrix = new bool*[graph.vertexesCount];
 
        for (int i = 0; i < graph.vertexesCount; i++)
        {
                matrix[i] = new bool[graph.vertexesCount];
                for (int j = 0; j < graph.edgesCount; j++)
                        matrix[i][j] = false;
        }
 
        // заполняем матрицу значениями
        int N = 0;  
        for (SEdgeItem * currentItem = graph.edgesList; currentItem != 0; currentItem = currentItem->next, N++)
        {
                matrix[currentItem->edge.from->number - 1][currentItem->edge.to->number - 1] = true;
                matrix[currentItem->edge.to->number - 1][currentItem->edge.from->number - 1] = true;
               
        }
		return matrix;
}

void ShowMatrix(bool ** matrix, int height)
{
	fstream fo;
	fo.open("out.txt", ios_base::out);
	for (int i = 0; i < height; i++)
	{
		for (int j = 0; j < height; j++)
			fo << matrix[j][i] ;
		fo << "\n";
	}
	fo.close();
}
void DeleteMatrix(bool ** matrix, int vertexesCount)
{
for (int i = 0; i <  vertexesCount; i++)
                delete[] matrix[i];
        delete[] matrix;
}
      void DeleteGraph(Graph graph)
{
        for (SEdgeItem * currentItem = graph.edgesList, *oldItem = 0; currentItem != 0; delete oldItem)
        {
                oldItem = currentItem;
                currentItem = currentItem->next;
        }
        delete[] graph.vertexesArray;
	 }
LRESULT CALLBACK WndProc(HWND, UINT, WPARAM, LPARAM);
HWND hLabel;
int WINAPI WinMain(HINSTANCE hInstance, HINSTANCE hPrevInstance, LPSTR lpCmdLine, int nCmdShow)
{
	HWND hMainWnd;
	char szClassName[] = "MyClass";
	MSG msg;
	WNDCLASSEX wc;
	wc.cbSize = sizeof(wc);
	wc.style = CS_HREDRAW | CS_VREDRAW;
	wc.lpfnWndProc = WndProc;
	wc.cbClsExtra = 0;
	wc.cbWndExtra = 0;
	wc.hInstance = hInstance;
	wc.hIcon = LoadIcon(NULL, IDI_APPLICATION);
	wc.hCursor = LoadCursor(NULL, IDC_ARROW);
	wc.hbrBackground = (HBRUSH)GetStockObject(WHITE_BRUSH);
	wc.lpszMenuName = NULL;
	wc.lpszClassName = LPCWSTR(szClassName);
	wc.hIconSm       = LoadIcon(NULL, IDI_APPLICATION);
	wc.hIconSm = LoadIcon(NULL, IDI_QUESTION);
	if (!RegisterClassEx(&wc)) {
		MessageBox(NULL, L"Cannot register class", L"Error", MB_OK);
		return 0;
	}
	hMainWnd = CreateWindowEx(0,LPCWSTR(szClassName),L"практика",WS_OVERLAPPEDWINDOW,CW_USEDEFAULT,0,650,500,(HWND)NULL,(HMENU)NULL,(HINSTANCE)hInstance,NULL);
	if (!hMainWnd) {
		MessageBox(NULL, L"Cannot create main window", L"Error", MB_OK);
		return 0;
	} 
	CreateWindowEx(0,L"BUTTON",L"Открыть",BS_PUSHBUTTON | WS_VISIBLE | WS_CHILD,520,20,100,25,hMainWnd,(HMENU)button_1,NULL,NULL); 
	CreateWindowEx(0,L"BUTTON",L"Вывод",BS_PUSHBUTTON | WS_VISIBLE | WS_CHILD,520,70,100,25,hMainWnd,(HMENU)button_2,NULL,NULL);
	ShowWindow(hMainWnd, nCmdShow);
	while (GetMessage(&msg, NULL, 0, 0))  {
		TranslateMessage(&msg);
		DispatchMessage(&msg);
	}
	return msg.wParam;
}
LRESULT CALLBACK WndProc(HWND hWnd, UINT message, WPARAM wParam, LPARAM lParam)
{
	PAINTSTRUCT ps;
	HDC hdc;
	RECT rect;
	switch (message)
	{
	case WM_CREATE:
		CreateWindow(_T("EDIT"), NULL, WS_BORDER | WS_VISIBLE | WS_CHILD | ES_LEFT | ES_MULTILINE,0, 0, 500, 500, hWnd, (HMENU)ID_TEXTBOX, NULL, NULL);
	case WM_PAINT:
		hdc = BeginPaint(hWnd, &ps);
		GetClientRect(hWnd, &rect);
		EndPaint(hWnd, &ps);
		return 0;
	case WM_CLOSE:
		DestroyWindow(hWnd);
		return 0;
	case WM_DESTROY:
		PostQuitMessage(0);
		return 0;
	case WM_COMMAND:
		if (LOWORD(wParam) == button_1)
		{
			open_file();
			SetDlgItemText(hWnd, ID_TEXTBOX, _T("Файл открыт."));
		}
		if (LOWORD(wParam) == button_2)
		{
		
			bool ** Matrix = CreateMatrix(graph);
			ShowMatrix(Matrix, graph.vertexesCount);
		char *str;
			str = new char[(height-1)*height];
			fstream fo;
			int m = height, v=m-1;
			fo.open("out.txt", ios_base::in);
			for (int i = 0; i<=(height+1)*(height+1); i++)
			{
					fo >>str[i];
					if (i == v)
						{
						    v=i+m+2;
							i = i + 1;
							str[i] = ' ';
							i = i + 1;
							str[i] = ' ';

						}
			}

			DeleteMatrix(Matrix, graph.vertexesCount);
			DeleteGraph(graph);
			SetDlgItemTextA(hWnd, ID_TEXTBOX, str);
		return 0;
	}
		default:
			return DefWindowProc(hWnd, message, wParam, lParam);
		}
		return 0;
 	}


Результат работы программы
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Вывод
В ходе выполнения практической работы была разработана программа, выполняющая обработку входного описания модели по контактам и вывод матрицы смежности.
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