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Данная курсовая работа посвящена  разработке программы по использованием языка программирования высокого уровня С++ . Этот язык был разработан в начале 80-х годов в Bell Laboratorіes. С++ – расширение С, т.е. она обеспечивает кардинальное преимущество языка С++, как над своей предшественницей языком С так и над другими языками высокого уровня: поддержка объектно-ориентированного программирования, перегруженных операций и возможность разработки полномасштабных wіndows-додатків.  
С помощью языка С++ можно решать всяческие задачи, которые относятся перед современным программистом: написание системных программ, разработка полноценных wіndows-приложений, объектное моделирование. Благодаря тому, что язык С++ сначала разрабатывалась как язык системного программирования, то она предоставляет программисту широкие возможности для работы с аппаратурой. Поскольку язык С++ подвергалась полномасштабной обработке, она обеспечивает пользователя широким набором средств для решения задач объектно-ориентированного программирования, благодаря этому язык С++ позволяет осуществить интеграцию принципов объектно-ориентированного программирования на аппаратный уровень. 
Целью данной работы является  создание программы, которая предназначена для вычисления суммы функционального ряда  с использованием языка программирования высокого уровня С++.
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Дана последовательность 0,1; 0,2; ...1,0. Необходимо вычислить сумму S= (1-sin 0.1)+(1+sin 0.2)+ ...+(1+sin 1.0). 
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Входные данные:
· последовательность чисел i =1,2, ...10.
Выходные данные:
· сумма S= (1-sin 0.1)+(1+sin 0.2)+ ...+(1+sin 1.0).
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Необходимо вычислить сумму десяти членов знакочередующегося фушкционального ряда:

.
В таблице 1 приведен ряд переменных, представляющих исходные данные и результаты работы программы. 
Общее описание алгоритма. Примем, что целое число  будет изменятся от 1 до 10 с шагом 1.


В зависимости от четности или не четности числа  функция  будет иметь знак "–" или "+", т.е. будет отниматься от 1 или складываться с 1.


Таблица 1
	                               Характеристика переменных

	Имя переменной
	Смысл переменной
	Назначение переменной
	Ограничения

	i
	Целое число
	Исходная
	>=1;<=10

	S
	Сумма ряда
	Результат
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На первом шаге присвоим значение i=1, а S=0. Новое значение значение S рассчитаем по формуле :

.

Следующие значения  S будем вычислять по формуле , а значение  i будем увеличивать на каждом шаге:  i=i+1.
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Для решения задачи используются циклический алгоритм вызов стандартной функции SIN(X).
Схема алгоритма содержит структурный элемент – цикл по параметру. При выполнении тела цикла вычисляется сумма ряда.
Решение задачи удобно представить в виде следующих этапов:
1. Присвоить начальному значению S=0;
2. Цикл по параметру i от 1до 10:

а) вычислить   ;
3. Вывод на экран полученного значения S.
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#include <math.h>
#include <conio.h>
#include <stdio.h>
//Сумма (1-sin0.1)+(1+sin0.2)+...+(1+sin1.0).
int main()
{
float S=0;
// Устанавливаем параметры для выдачи на экран на русском языке
 SetConsoleCP(1251);
 SetConsoleOutputCP(1251);
//Цикл по параметру  i
for(int i=1; i<=10; i++)
{
// Вычисление суммы ряда
S =S+1.0+pow(-1,i)*(sin((float)i/10.0));
}
//        Вывод результатов вычислений
printf("РЕЗУЛЬТАТ СУММЫ (1-sin0.1)+(1+sin0.2)+...+(1+sin1.0): %f",S);
getch();
return 0;
}
Схема алгоритма представлена на рис.1
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Ручной просчет задания представлен в таблице 2.

Таблица 2
	і
	[image: ]
 

	[image: ]
 


	1
	-0,0998334
	0,900166583

	2
	0,1986693
	1,198669331

	3
	-0,2955202
	0,704479793

	4
	0,3894183
	1,389418342

	5
	-0,4794255
	0,520574461

	6
	0,5646425
	1,564642473

	7
	-0,6442177
	0,355782313

	8
	0,7173561
	1,717356091

	9
	-0,7833269
	0,21667309

	10
	0,841471
	1,841470985

	∑
	
	10,40923346
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Как видно результаты машинного тестирования и ручного просчета совпадают.
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Пользователь вводит в память компьютера строку, которая содержит текст, включающий русские и английские слова.  Необходимо подсчитать, каких букв в тексте больше – русских или латинских.
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Входные данные:
· строка (динамический массив символов), состоящая из  русских и латинских символов.
Выходные данные:
· количество русских и латинских символов в строке, результат их сравнения.
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В таблице 1 приведен ряд переменных, представляющих исходные данные и результаты работы программы. 
Общее описание алгоритма. Примем, что строка  будет вводиться в начале работы программы.
Анализируется содержание строки – динамического массива символов. В зависимости от символа строки изменяется на 1 значение либо ru (счетчик   русских букв), либо en (счетчик латинских букв). Сравниваются  значения ru и en. В зависимости от результата сравнения выдается  результат каких букв больше – русских или латинских.


Таблица 1
	                               Характеристика переменных

	Имя переменной
	Смысл переменной
	Назначение переменной
	Ограничения

	s
	Строка
	Исходная
	

	s.length()
	Длина строки
	Промежуточная
	

	i
	Целое число, переменная цикла
	Исходная
	<= s.length()

	ru
	Количество русских символов
	Результат
	

	en
	Количество латинских символов
	Результат
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Строка представляет собой динамический массив буквенных символов (A-Za-zА-Яа-я).
Если s[i] >= 'A' и  s[i]<='Z' или s[i] >='a' и  s[i]<='z' увеличивается счетчик латинских букв : en= en+1.
Если s[i] >= 'А' и  s[i]<='Я' или s[i] >='а' и  s[i]<='я'увеличивается счетчик русских букв : ru = ru +1.
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Схема алгоритма содержит следующие типовые структурные элементы: цикл по параметру и  ветвление. При выполнении тела цикла по параметру осуществляется анализ символа строки.
Ветвление осуществляется по значению символа. Если символ –русская буква, работает левая ветвь, значение en (счетчик латинских букв) увеличивается на 1. Если символ – русская буква, работает правая ветвь, значение переменной ru (счетчик русских) увеличивается на 1. Сравниваются значения en и ru. Если ru > en, выдается сообщение "Русских букв больше", иначе если en > ru – сообщение "Латинских букв больше". Если же en == ru выдается сообщение "Количества латинских и руских букв равны"
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Текст программы:
#include <iostream>
#include <string>
using namespace std;
int main()
{
        // Устанавливаем параметры для выдачи на экран на русском языке
        SetConsoleCP(1251);
        SetConsoleOutputCP(1251);
        // Описание переменных
	 string s;  // строка
         // Начальные значения переменных количества русских и латинских букв
         int ru = 0;
         int en = 0;
         cout << "Введите строку" << endl;
	 getline(cin,s); //ввод с клавиатуры
         // Повторять, пока i меньше длины строки
	for (int i = 0; i < s.length(); i++)
	{
	if (s[i] >= 'A' &&  s[i]<='Z' || s[i] >='a' &&  s[i]<='z')
        //Подсчет латинских  букв
            en++;
        else if (s[i] >= 'А' &&  s[i]<='Я' || s[i] >='а' &&  s[i]<='я')
       //Подсчет русских  букв
            ru++;  л
	}
        // Проверка каких букв в тексте болше   - русских или латинских
        if  (ru > en )
        cout << "Русских букв больше"  << endl;
        else if (en > ru)
	cout << "Латинских букв больше"  << endl;
        else if (en == ru)
       	cout << "Количества латинских и руских букв равны"  << endl;
        system ("pause");
	return 0;
}
//---------------------------------------------------------------------------

Схема алгоритма представлена на рис.1
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Для случая, когда исходная информация содержит следующую строку:  
1) Пользователь вводит в memory of the computer
ru =19: en =19→ Количества латинских и руских букв равны.
2) Пользователь enters into  memory of the computer
ru =12: en =29→ Латинских букв больше
3) Пользователь в память of the computer
ru =19: en =13→ Русских букв больше
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Как видно результаты машинного тестирования и ручного просчета совпадают
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В ходе курсового проектированиябыли реализованы поставленные задачи средствами языка высокого уровня C#. 
C# — это типизированный, объектно-ориентированный, простой и в то же время мощный язык программирования, который позволяет разработчикам создавать многофункциональные приложения. Разработан в 1998—2001 годах группой инженеров под руководством Андерса Хейлсберга в компании Microsoft как основной язык разработки приложений для платформы Microsoft .NET (программной платформы от компании Microsoft, предназначенной для создания обычных программ и веб-приложений).
Во время реализации поставленных задач были закреплены теоретические и практические навыки.
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1. Инструкция пользователя.
К работе с программами допускаются пользователи, которые имеют базовые знания по работе с ОС Windows7 , ознакомлены с документом «Типовая инструкция по охране труда при работе на персональном компьютере ТОИ Р-45-084-01. Утверждено приказом Министерства РФ по связи и информатизации от 02.07.2001 г. №162».
Для эксплуатации программ и комфортной работы с ними необходим персональный компьютер со следующими характеристиками:
· процессор не ниже Pentium 4 с частотой не менее 200 МГц;
· Операционная система  Windows 7;
· Visual Studio 2010;
· Не менее 2 Гб оперативной памяти ;
· Жесткий диск не менее 5Гб;
· Манипулятор мыши;
· Клавиатура;
· [bookmark: _GoBack]Монитор типа 800 х 600 или более высокой разрешающей способности.
2. Техника безопасности при работе с программами
2.1.Общие требования безопасности
2.1.1. К работе на персональном компьютере допускаются лица, прошедшие обучение безопасным методам труда.
2.1.2. При эксплуатации персонального компьютера на пользователя могут оказывать действие следующие опасные и вредные  факторы:
- повышенный уровень электромагнитных излучений;
- повышенный уровень статического электричества;
- пониженная ионизация воздуха;
- статические физические перегрузки;
- перенапряжение зрительных анализаторов.
2.1.3. Пользователь  обязан:
- Содержать в чистоте рабочее место.
-  Соблюдать меры пожарной безопасности.
2.1.4. Рабочие места с компьютерами должны размещаться таким образом, чтобы расстояние от экрана одного видеомонитора до тыла другого было не менее 2,0 м, а расстояние между боковыми поверхностями видеомониторов - не менее 1,2 м.
2.1.5. Рабочие места с персональными компьютерами по отношению к световым проемам должны располагаться так, чтобы естественный свет падал сбоку, преимущественно слева.
2.1.6. Оконные проемы в помещениях, где используются персональные компьютеры, должны быть оборудованы регулируемыми устройствами типа: жалюзи, занавесей, внешних козырьков и др.
2.1.7. Рабочая мебель для пользователей компьютерной техникой должна отвечать следующим требованиям:
- высота рабочей поверхности стола должна регулироваться в пределах 680 - 800 мм; при отсутствии такой возможности высота рабочей поверхности стола должна составлять 725 мм;
- рабочий стол должен иметь пространство для ног высотой не менее 600 мм, глубиной на уровне колен не менее 450 мм и на уровне вытянутых ног не менее 650 мм;
- рабочий стул (кресло) должен быть подъемно - поворотным и регулируемым по высоте и углам наклона сиденья и спинки, а также - расстоянию спинки от переднего края сиденья;
- рабочее место должно быть оборудовано подставкой для ног, имеющей ширину не менее 300 мм, глубину не менее 400 мм, регулировку по высоте в пределах до 150 мм и по углу наклона опорной поверхности подставки до 20 градусов; поверхность подставки должна быть рифленой и иметь по переднему краю бортик высотой 10 мм;
- рабочее место с персональным компьютером должно быть оснащено легко перемещаемым пюпитром для документов.
2.1.8. Для нормализации аэроионного фактора помещений с компьютерами необходимо использовать устройства автоматического регулирования ионного режима воздушной среды (например, аэроионизатор стабилизирующий "Москва-СА1").
2.1.9. Женщины со времени установления беременности и в период кормления грудью к выполнению всех видов работ, связанных с использованием компьютеров, не допускаются.
2.1.10. За невыполнение данной Инструкции виновные привлекаются к ответственности согласно правилам внутреннего трудового распорядка или взысканиям, определенным Кодексом законов о труде Российской Федерации.
2.2. Требования безопасности перед началом работы
2.2.1. Подготовить рабочее место.
2.2.2. Отрегулировать освещение на рабочем месте, убедиться в отсутствии бликов на экране.
2.2.3. Проверить правильность подключения оборудования к электросети.
2.2.4. Проверить исправность проводов питания и отсутствие оголенных участков проводов.
2.2.5. Убедиться в наличии заземления системного блока, монитора и защитного экрана.
2.2.6. Протереть антистатической салфеткой поверхность экрана монитора и защитного экрана.
2.2.7. Проверить правильность установки стола, стула, подставки для ног, пюпитра, угла наклона экрана, положение клавиатуры, положение "мыши" на специальном коврике, при необходимости произвести регулировку рабочего стола и кресла, а также расположение элементов компьютера в соответствии с требованиями эргономики и в целях исключения неудобных поз и длительных напряжений тела.
2.3. Требования безопасности во время работы
2.3.1. Пользователю при работе на ПК запрещается:
- прикасаться к задней панели системного блока (процессора) при включенном питании;
- переключать разъемы интерфейсных кабелей периферийных устройств при включенном питании;
- допускать попадание влаги на поверхность системного блока (процессора), монитора, рабочую поверхность клавиатуры, дисководов, принтеров и других устройств;
- производить самостоятельное вскрытие и ремонт оборудования;
- работать на компьютере при снятых кожухах;
- отключать оборудование от электросети и выдергивать электровилку, держась за шнур.
2.3.2. Продолжительность непрерывной работы с компьютером без регламентированного перерыва не должна превышать 2-х часов.
2.3.3. Во время регламентированных перерывов с целью снижения нервно - эмоционального напряжения, утомления зрительного анализатора, устранения влияния гиподинамии и гипокинезии, предотвращения развития познотонического утомления выполнять комплексы упражнений.
2.4. Требования безопасности в аварийных ситуациях
2.4.1. Во всех случаях обрыва проводов питания, неисправности заземления и других повреждений, появления гари, немедленно отключить питание и сообщить об аварийной ситуации руководителю.
2.4.2. Не приступать к работе до устранения неисправностей.
2.4.3. При получении травм или внезапном заболевании немедленно известить своего руководителя, организовать первую доврачебную помощь или вызвать скорую медицинскую помощь.
2.5. Требования безопасности по окончании работы
2.5.1. Отключить питание компьютера.
2.5.2. Привести в порядок рабочее место.
2.5.3. Выполнить упражнения для глаз и пальцев рук на расслабление. 
3. Порядок загрузки данных и программ
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