задание 
на     Расчетно-Графическую Работу № 1
по дисциплине «Информатика и вычислительная техника»

Класс 
513


    
     Дата и время 


4 часа







     Место проведения:  класс ПК 

Тема: Кодирование и защита информации.

Цель:

1. Закрепление знаний, полученных на лекциях, при проведении практических работ и самостоятельных занятий по дисциплинам ИВТ и программирование.

2. Отработка практических навыков разработки проектов-приложений в СBuilder.

3. Применение навыков кодирования и шифрования информации

Организационно-методические указания для выполнения расчетно-графической работы:

Задание на проведение РГР и варианты и варианты индивидуальных заданий выдаётся студентам за неделю до проведения РГР.

 В часы самостоятельной подготовки для выполнения РГР студент должен повторить материалы лекций, провести анализ последовательности выполнения задания, определить необходимые средства для РГР.

При подготовке к выполнению РГР студент должен:

· хорошо проработать  тему задания;

· четко усвоить целевые установки;

· подобрать необходимую литературу (учебные пособия, справочники, конспект лекций);

· изучить лекционный материал по теме занятия.

Подготовку необходимо начинать с изучения вопросов, подлежащих закреплению при выполнении РГР, а также вопросов контрольной проверки. Вначале целесообразно рассмотреть эти вопросы по конспекту лекций, а затем дополнительно - по рекомендуемой литературе.

Студент должен подготовить отчет  по расчетно-графической работе и необходимые материалы для ее выполнения.

Проект-приложение должен быть выполнен в среде CBuilder, и прилагаться к отчету по РГР на накопителе. В проекте необходимо предусмотреть главное меню (в подменю СПРАВКА внести данные о классе, варианте и ФИО разработчика). В полях ввода исходных значений предусмотреть проверку правильности ввода данных.

Состав отчета:

1. Титульный лист

2. Задание в соответствии с вариантом
3. Составление блок-схемы алгоритма

4. Разработка состава приложения 

5. Составление формы проекта и настройка свойств
6. Описание состава и назначения компонентов на форме проекта.

7. Придание функциональности компонетам. Описание работы проекта.

8. Ссылка на программные файлы.

9. Выводы.
Перечень вопросов, подлежащих отработке на РГР:

1. Разработка алгоритма метода.

2. Разработка структуры проекта.

3. Создание интерфейса проекта в форме с компонентами в соответствии с вариантом.

4. Придание функциональности компонентам

5. Отладка программного проекта

Реализовать  два приложения для кодирования  и шифрования информации согласно представленных ниже заданий. 

Задание № 1. 
Тема  "Кодирование информации"
Вероятности появления символов алфавита должны храниться в одном файле, а последовательность, подлежащая кодированию, – в другом. Закодированный текст должен сохраняться в файл; 

Заданный текст закодировать:
а). равномерным кодом с кодовыми комбинациями наименьшей длины,
б). кодом Хаффмана.

в) кодом Шеннона-Фано

Сравнить объёмы памяти, занимаемой текстом. Исходные данные приведены в таблице 1 по вариантам.
Таблица 1
	Вариант
	Текст

	№1
	Информация и кодирование являются центральными понятиями современной информационной техники.

	№2
	Как и азбука Морзе, код Хаффмана принадлежит к семейству кодов с переменной длиной кодовых слов. 

	№ 3
	Чем больше разница между вероятностями кодируемых символов, тем больше выигрыш кода Хаффмана.

	№ 4
	Информация и методы ее защиты являются основой при подготовке специалистов в области информационных технологий.

	№ 5
	 При всей простоте построения и декодирования, коды Хаффмана обладают определёнными недостатками.

	№ 6
	Коды, исправляющие ошибки, позволяют получить верные сообщения, несмотря на наличие искажений.

	№ 7
	Код, обнаруживающий ошибки, эффективен в системах с обратными информационными связями.

	№ 8
	Без помехоустойчивого кодирования невозможно создание накопителей большой ёмкости, таких как DVD.

	№ 9
	Внесение дополнительных проверочных символов позволяет обнаруживать и даже исправлять ошибки.

	№ 10
	Для сжатия больших массивов данных часто используют универсальный алгоритм кодирования Лемпеля-Зива.

	№ 11
	Одноалфавитный шифр подстановки – шифр, при котором каждый символ открытого текста заменяется некоторым символом того же алфавита.

	№ 12
	Однозвучный шифр подстановки шифр, при котором символ открытого текста может быть заменен одним из нескольких возможных символов.

	№ 13
	Полиграммный шифр подстановки заменяет не один символ, а целую группу символов.

	№ 14
	Многоалфавитный шифр подстановки состоит из нескольких шифров простой замены.

	№ 15
	Улучшение качества омофонного шифратора достигается увеличением количества омофонов, используемых при шифровании.

	№ 16
	Шифр Плейфейра является биграммным и при шифровании рассматривается два символа.

	№ 17
	Основой данного шифра является шифрующая таблица со случайно расположенными буквами алфавита исходных текстов.

	№ 18
	Для удобства запоминания шифрующей таблицы можно использовать ключевое слово, которое записывают в начальную строку таблицы.

	№ 19
	В таблице Виженера каждая строка представляет собой циклически сдвинутую на один символ предыдущую строку таблицы.

	№ 20
	Если ключ оказался короче исходного текста, то его циклически повторяют необходимое число раз.


Задание № 2. 
Тема  "Шифрование информации"
Выполнять шифрование заданным методом выбранного пользователем файла Таблица 1 с использованием файла-ключа (фамилия студента/количество букв в фамилии/количество букв в имени), который тоже указывается пользователем. Методы выполняются последовательно. Криптограмма первого метода является сообщением для следующего метода и т.д. Предусмотреть возможность выбора режима шифрование/дешифрование. 
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<--- Таблица для шифра Плейфейра
Таблица 2.

	Вариант
	Методы шифрования

	№ 1
	Метод Перестановки по столбцам, Цезаря, Плейфейра

	№ 2
	Метод железнодорожной изгороди (4), Афинного преобразования, Вижинера

	№ 3
	Метод Децимации, Плейфейра, Вижинера

	№ 4
	Метод Перестановки по строкам, Вижинера, Афинного преобразования

	№ 5
	Метод Децимации, железнодорожной изгороди (5), любой омофонный шифр

	№ 6
	Метод Перестановки по столбцам, Афинного преобразования, Плейфейра

	№ 7
	Метод железнодорожной изгороди (4), Афинного преобразования, Плейфейра

	№ 8
	Метод Децимации, любой омофонный шифр, Вижинера

	№ 9
	Метод Перестановки по столбцам, Вижинера, Афинного преобразования

	№ 10
	Метод Плейфейра, железнодорожной изгороди (5), любой омофонный шифр

	№ 11
	Метод Виженера, Афинного преобразования, Плейфейра

	№ 12
	Метод железнодорожной изгороди (4), Афинного преобразования, Виженера

	№ 13
	Метод Цезаря, любой омофонный шифр, Вижинера

	№ 14
	Метод Перестановки по столбцам, Цезаря, Афинного преобразования

	№ 15
	Метод Плейфейра, железнодорожной изгороди (5), Афинного преобразования

	№ 16
	Метод Виженера, Афинного преобразования, Плейфейра

	№ 17
	Метод Плейфейра, Децимации, перестановки по столбцам

	№ 18
	Метод Цезаря, любой омофонный шифр, Плейфейра

	№ 19
	Метод Перестановки по строкам, Децимации, Виженера

	№ 20
	Метод Плейфейра, железнодорожной изгороди (5), Цезаря


Инструктивно-методические указания по проведению   расчетно-графической работы № 1-2сем

                                     обсуждены и одобрены на заседании кафедры КС
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