
Программа предназначена для того, чтобы тестировать учеников, и также преподаватели могут туда интегрировать свои задачи. Поэтому у меня вопрос, можно как-то предоставить возможность преподавателям простой способ внедрять свои задачи?
требуется:
	1.	возможность несколько раз компилировать, без ошибок(занятости файла другими средствами и тд), то, о чем мы говорили в воскресенье(прикрепляю изображение ошибки). Также в вашей программе кнопка  check становилась рабочей только в том случае, если до этого нажимаешь build. Надо сделать так, чтобы кнопка check становилась рабочей и до нажатие на кнопку build
	2.	слева добавить строки, чтобы пользователю было легче смотреть, где у него ошибки. то есть типа: ошибка в 4 строке, чтобы пользователю не считать с первой строки, а сразу видеть, где 4 строка
	3.	Возможность перехода к следующей задаче, в случае правильного решения начальной задачи или возможность выхода из программы. Задачи не должны повторяться в одной компиляции. Если задач больше нет, то уведомлять юзера об этом.
	4.	Задачи должны хранится в файле(этот файл я вам отправляю), все задачи в этом файле пронумерованы, и от туда уже копировать эти задачи, создавать массив или словарь, засовывать туда эти задачи, и выбирать уже разданную задачу. В файле с задачами есть дополнение, которое прислал преподаватель, его обрабатывать не надо, просто учесть это
   5.    Так же кнопка copy не работает.
   6.     В menustrip есть кнопка about. В этот же раздел требуется добавить instruction(в этот раздел добавить инструкцию по применению программы, например, писать Convert.ToInt32(args[0]) вместо Convert.ToInt32(Console.ReadLine()) и так далее)
   7.    И так же, мне кажется, что условие задачи должно находится не в label, так как оно будет занимать много места. Например, сделать кнопку(показать условие задачи) или что-то вроде. Это можно модифицировать на ваше усмотрение, как будет удобнее и нагляднее выглядеть.

Сколько будет стоить? Сможете справиться субботе?

