Задание 3
Циклы.
Вычислить и вывести на экран в виде таблицы значения функции, заданной с помощью ряда Тейлора, на интервале от Хнач до Хкон с шагом dX с точностью . Таблицу снабдить заголовком и шапкой. Каждая строка таблицы должна содержать значения аргумента, значение функции (аналитическое и в виде ряда) и количество просуммированных членов ряда.



Задание 4
Одномерные массивы и указатели.
Массив должен быть динамическим.
В одномерном массиве, состоящем из n вещественных элементов, вычислить:
· номер минимального элемента;
· сумму элементов массива, расположенных между первым и вторым отрицательными элементами.
Преобразовать так, чтобы в начале стояли элементы, модуль которых не превышает 1, а потом – все остальные.


Задание 5
Двумерные массивы
Характеристикой столбца целочисленной матрицы назовем сумму модулей его отрицательных нечетных элементов. Переставляя столбцы заданной матрицы, расположите их в соответствии с ростом характеристики (оформить в виде процедуры). Найти сумму элементов в тех столбцах, которые содержат хотя бы один отрицательный элемент (оформить в виде функции).

Задание 6
Строки и файлы
Написать программу, которая считывает текст из файла и выводит на экран только цитаты т.е. предложения, заключенные в кавычки.

Задание 7
Структуры.
Описать структуру TRAIN, содержащую поля:
· Название пункта назначения
· Номер поезда 
· Время отправления
Написать программу, выполняющую следующие действия:
· Ввод данных в массив с клавиатуры. Записи должны быть отсортированы по времени отправления.
· Вывод на дисплей информации о поездах, направляющихся в пункт набранный на клавиатуре
Если таких поездов нет, вывести на дисплей сообщение.

Задание 8
Функции и файлы.
Для хранения данных о сканерах описать структуру
Struct scan_info{
Char model[25];	// наименование модели
int price;		// цена
int optr;		// оптическое разрешение
int grey;		// число градаций серого
};
Написать функцию, которая записывает в бинарный файл данные о сканере. Структура файла: в первых размещены значения типа int, определяющее количество сделанных записей.
Написать функцию, которая водит данные о сканере с клавиатуры в структуру, и помещает ее в начало файла. Запись стоявшая на первом месте сдвигается.
Использование глобальных переменных в функция не допускается.


Задание 9
Работа со строками.
С помощью текстового редактора создать файл, содержащий текст, длина которого не превышает 1000 символов (длина одной строки не должна превышать 70 символов.)
Имя файла должно иметь расширение .DAT.
Написать программу:
· Выводит текст на экран 
· Определить количество символов в предложении текста отличных от букв и пробелов
· По нажатию произвольной клавиши выделяется поочередно каждое предложение текста, а в предложении все символы отличные от букв и пробелов.

Задание 10
Динамические структуры данных
Гаражная стоянка имеет одну стояночную полосу, при чем въезд и выезд находится в одном конце полосы. Если владелец приходит забрать свой авто, который не является ближайшим к выходу, то все ,авто загораживающие проезд, удаляются, машина данного владельца выводится со стоянки, а другие машины возвращаются на стоянку в исходном порядке.
Написать программу, которая моделирует процесс прибытия и отъезд машин. Прибытие и отъезд машин задается командной строкой. При выезде авто со стоянки сообщение должно одержать число раз, которое машина удалялась со стоянки для обеспечения выезда других авто.
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