 Задания для выполнения лабораторной работы по STL
Написать  программу с использованием STL
Порядок выполнения работы.
Написать и отладить  программу. Первая часть программы демонстрирует использование контейнерных классов для хранения встроенных типов данных.
Вторая часть программы должна демонстрировать  использование алгоритмов STL.
В первой части программы выполнить следующее:
1. Создать объект-контейнер в соответствии с вариантом задания и заполнить его данными, тип которых определяется вариантом задания.
2. Просмотреть контейнер.
3. Изменить контейнер, удалив из него одни элементы и заменив другие. ( что удалять и что изменять – следует ввести с клавиатуры )
4. Просмотреть контейнер, используя для доступа к его элементам итераторы.
5. Создать второй контейнер этого же класса и заполнить его данными того же типа, что и первый контейнер. ( можно из датчика случайных чисел )
6. Изменить первый контейнер, удалив из него n элементов после заданного и добавив затем в него все элементы из второго контейнера. ( заданный элемент и n – ввести )
7. Просмотреть первый и второй контейнеры.
В второй части программы  выполнить следующее:
1. Создать контейнер, содержащий объекты пользовательского типа. Тип контейнера выбирается в соответствии с вариантом задания.
2. Отсортировать его по убыванию элементов.
3. Просмотреть контейнер.
4. Используя подходящий алгоритм, найти в контейнере элемент, удовлетворяющий заданному условию.
5. Переместить элементы, удовлетворяющие заданному условию в другой (предварительно пустой) контейнер. Тип второго контейнера определяется вариантом задания.
6. Просмотреть второй контейнер.
7. Отсортировать первый и второй контейнеры по возрастанию элементов.
8. Просмотреть их.
9. Получить третий контейнер путем слияния первых двух.
10. Просмотреть третий контейнер.
11 .Подсчитать, сколько элементов, удовлетворяющих заданному условию, содержит третий контейнер. ( условие – ввести )
12.Определить, есть ли в третьем контейнере элемент, удовлетворяющий заданному условию.       ( условие – ввести )


Варианты индивидуальных заданий
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Варианты пользовательских данных
1. Книги  
(Название, Автор,  год, страниц, тираж)
2. Транспорт       
(Наименование, тип, год выпуска, макс. скорость, объем двигателя),
3. Продовольственные товары      
(Наименование, отдел магазина, дата выпуска, срок хранения, вес)
4. Студенты        
(ФИО, год поступления, курс, дисциплины, оценки, средний балл)
5. Объекты недвижимости   
(Адрес, тип, этажность, квартир на этаж, подъездов, всего квартир)
6. Спортсмены   
(ФИО, вид спорта, разряд, дата рождения, медалей (каждого типа), возрастная категория)
7. Периодические издания  
(Название, тип, страниц, частота выпуска, тираж)
8. Отдел кадров  
(ФИО, отдел, должность, дата приема на работу, внутренний стаж, ставка)
9. Научно-исследовательские разработки         
(Наименование, дата начала, дата завершения, срок работы  область исследования)
10. Программное обеспечение 
(Наименование, тип, количество дисков, объем после установки)
11. Комплектующие ЭВМ 
(Наименование, тип, модель, частота, объем памяти, стоимость, количество,)
12. Перевозки      
(Пункт назначения, расстояние, количество транспорта, дата/время выезда, дата/время прибытия, средняя скорость )
13. Аудио-студия         
(Группа/исполнитель, количество человек, стиль, количество альбомов,)
14. Мобильные телефоны      
(Наименование, фирма, стандарт связи, заряд аккумулятора, потребление при ожидании, потребление при разговоре)
15. Сетевое оборудование 
(Наименование, скорость передачи данных, тип, стоимость)
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1 vector list int

2 list deque long
3 deque stack float
4 stack queue double
5 queue vector char
6 vector stack string
7 map list long
8 multimap deque float
9 set stack int
10 multiset queue char
11 vector map double
12 list set int
13 deque multiset long
14 stack vector float
15 queue map int
16 priority queue stack char
17 map queue char
18 multimap list int
19 set map char
20 multiset vector int





