2 синих круга автоматически двигаются по произвольным траекториям, меняя их после прикосновения к верхней, правой и левой границам игрового поля, а также к красному прямоугольнику, и с каждым прикосновением увеличивая скорость движения. Задача: не давать синим кругам коснуться нижней границы, отбивая их красным прямоугольником. Вести подсчёт секунд.
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