Методические указания к выполнению расчетно – графического задания
Расчетно – графическое задание выполняется с целью углубленного изучения некоторых разделов, изучаемых в курсе «Архитектура вычислительных систем», и получения практических навыков в разработке программного обеспечения. 
Варианты заданий на выполнение РГЗ сгруппированы в четыре раздела:

· перевод чисел в заданную систему счисления;

· калькулятор p-ичных чисел;

· обработка строковых данных;

· изучение функций для работы с файлами.
Программы, реализуемые в рамках первого и второго разделов могут иметь текстовый или графический интерфейс, для программ второго и третьего раздела должен использоваться только графический интерфейс. В качестве среды разработки могут выступать Турбо Паскаль, Delphi или Lazarus.
Номер варианта задания определяется Вашим порядковым номером в списке студентов группового журнала в соответствии с таблицей 1.
Таблица 1
	Номер варианта задания
	Номер раздела
	Номер варианта внутри раздела

	1
	1
	1

	2
	2
	1

	3
	3
	1

	4
	4
	1

	5
	1
	2

	6
	2
	2

	7
	3
	2

	8
	4
	2

	9
	1
	3

	10
	2
	3

	11
	3
	3

	12
	4
	3

	13
	1
	4

	14
	2
	4

	15
	3
	4

	16
	4
	4

	17
	1
	7

	18
	2
	5

	19
	3
	5

	20
	4
	5

	21
	1
	8

	22
	2
	6

	23
	3
	6

	24
	4
	6

	25
	1
	9

	26
	2
	7

	27
	3
	7

	28
	1
	10

	29
	1
	11

	30
	2
	8

	31
	3
	8

	32
	1
	5


1. Раздел «Перевод чисел в заданную систему счисления»

1.1 Задание 
Спроектируйте и реализуйте приложение для преобразования числа из одного формата (входного) в другой формат (выходной) в соответствии с приведённой ниже спецификацией. Входной и выходной форматы определены в варианте задания, в качестве форматов взяты десятичное и р-ичное представления действительного числа.

1.2 Спецификация программы
Для описания требований к приложению варианты заданий разбиты на два подмножества.

· для первого подмножества вариантов заданий в качестве входного формата выбрано десятичное представление числа, в качестве выходного - представление числа в системе счисления с основанием p. 

· для второго подмножества вариантов заданий в качестве входного формата выбрано представление числа в системе счисления с основанием p, в качестве выходного - десятичное представление числа.

Для обоих подмножеств значение p зависит от номера варианта задания.
1.2.1 Спецификация приложения для вариантов с 1 по 6 

1. Приложение работает в режиме диалога с пользователем. Пользователь вводит с клавиатуры десятичное действительное число, основание системы счисления p задается в виде константы. Приложение формирует строку, содержащую p-ичное представление введённого десятичного числа, и выводит её на экране монитора. Примерный результат работы приложения для варианта №1 представлен ниже на рисунке 1.
2. В приложении необходимо обеспечить контроль ввода исходных данных. Так при вводе недопустимых символов в изображение десятичного действительного числа программа должна выводить сообщение о номере первого ошибочного символа и завершать выполнение. При недопустимом значении для основания системы счисления p приложение должно выводить сообщение об ошибке и завершаться.
Примерный результат работы приложения для случая, когда пользователь ввёл недопустимый символ в изображение действительного числа приведён на рисунке 2.

//------------------------------------------------------------------

   Приложение для перевода десятичных действительных чисел

   в систему счисления с основанием p = 2 

//------------------------------------------------------------------

  Введите действительное число: -175.875

//------------------------------------------------------------------

  2 -ичное представление: -10101111.111  десятичного числа:  -175.8750

//------------------------------------------------------------------
Рисунок 1. Десятичное число переводится в 2-ичную систему счисления. Ошибки ввода отсутствуют. 
//------------------------------------------------------------------

   Приложение для перевода десятичных действительных чисел

   в систему счисления с основанием р = 2 

//------------------------------------------------------------------

  Введите действительное число: -17W.875
//------------------------------------------------------------------

  ошибка ввода исходного числа: позиция номер 3
//------------------------------------------------------------------

Рисунок 2. Десятичное число переводится в 2-ичную систему счисления. Ошибка ввода десятичного числа. 

1.2.2 Спецификация приложения для вариантов с 7 по 12 

1. Приложение работает в режиме диалога с пользователем. Основание системы счисления p задается в виде константы,  p-ичное действительное число вводится с клавиатуры. Приложение формирует десятичное представление введённого p-ичного числа и выводит его на экране монитора. Примерный результат работы приложения для варианта № 28 в случае отсутствия ошибок в исходных данных представлен ниже на рисунке 3.

//------------------------------------------------------------------

   Приложение для перевода p-ичных действительных чисел

   в десятичные для основания р = 2 

//------------------------------------------------------------------

  Введите действительное 2-ичное число: -10101111.111 

//------------------------------------------------------------------

  Десятичное представление: -175.8750 двоичного числа: -10101111.111   
//------------------------------------------------------------------
Рисунок 3. Двоичное число переводится в десятичное представление. Ошибки ввода отсутствуют. 
2. В приложении необходимо обеспечить контроль ввода исходных данных. При недопустимом значении для основания системы счисления p приложение должно выводить сообщение об ошибке и завершаться. При вводе недопустимых символов в изображение p-ичного действительного числа, программа должна выводить сообщение о номере первого ошибочного символа и завершать своё выполнение.
//------------------------------------------------------------------

   Приложение для перевода p-ичных действительных чисел

   в десятичные для основания р =2 

//------------------------------------------------------------------

  Введите действительное 2-ичное число: 10102111.111
/------------------------------------------------------------------

  Ошибочный символ. Позиция номер: 5
//------------------------------------------------------------------

Рисунок 4. Двоичное число переводится в десятичное представление. Ошибка ввода двоичного числа.

1.3 Варианты заданий 
1. Варианты заданий раздела «Перевод чисел в заданную систему счисления» приведены в таблице 2. 
Таблица 2. 

	Номер варианта
	«входной формат»
	«выходной формат»
	Основание системы счисления р

	1
	10
	р
	2, 11

	2
	10
	р
	4, 13

	3
	10
	р
	5, 14

	4
	10
	р
	7, 16

	5
	10
	р
	7, 13

	6
	10
	р
	8, 14

	7
	р
	10
	3, 12

	8
	р
	10
	6, 15

	9
	р
	10
	8, 11

	10
	р
	10
	9, 12

	11
	р
	10
	4, 11

	12
	р
	10
	7, 12


Здесь р означает, что число представлено в р-ичной системе счисления, а 10 – что число представлено в 10-ичной системе счисления. 
2. Для вариантов 1 - 6 характеристики форматов следующие:

· входной формат - десятичное действительное число, которое определяется синтаксическими правилами языка Pascal для написания вещественных констант;
· выходной формат – строка символов, представляющая р-ичное представление действительного числа, где р - основание системы счисления из варианта задания; 
· максимальная разрядность выходного формата N=12 (напомним, что разрядность – это суммарное количество цифр в целой и дробной частях числа); 
· выходная строка символов состоит из четырёх полей и имеет следующий вид:

[<знак>]<целое><разделитель><дробь>

Поле <знак> является необязательным, оно может содержать символ «-» или быть пустым (знак плюс не вводится).

Поле <целое> является обязательным, оно должно содержать p-ичное целое без знака.

Поле <разделитель> является необязательным, оно содержит символ «.», отделяющий целую часть числа от его дробной части.

Поле <дробь> является необязательным, оно может содержать p-ичные цифры дробной части числа.

Пример 1. Правильное представление 16-ичных чисел в «выходном» формате.
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3. Для вариантов 7 - 12 характеристики форматов следующие:

· входной формат - р-ичное действительное число, где р - основание системы счисления из варианта задания,

· выходной формат – строка символов, представляющая десятичное действительное число; 
· максимальная разрядность входного формата N=12 (напомним, что разрядность – это суммарное количество цифр в целой и дробной частях числа); 
Входной формат состоит из четырёх полей и имеет следующий вид:

[<знак>]<целое><разделитель><дробь>

Поле <знак> является необязательным, оно может содержать символ «-» или быть пустым (знак плюс не вводится).

Поле <целое> является обязательным, оно должно содержать р-ичное целое без знака, количество р-ичных цифр в котором должно быть 1 =< i <= N (незначащие нули слева не вводятся, исключая случай, когда ноль в поле единственный).

Поле <разделитель> является необязательным, оно содержит символ «.», отделяющий целую часть числа от его дробной части.

Поле <дробь> является необязательным, оно может содержать р-ичные цифры дробной части числа. Количество р-ичных цифр в нём должно принадлежать диапазону 0 =< f <= N - 1.

Пример 2. Правильное представление 3-ичных чисел во входном формате.

0.

0

-2

2

-210020212021

212021012122

-0,01221221211

0,012

120012.012212

12001212201.1

1.2

-102.2101

Пример 3. Неправильное представление 3-ичных чисел во входном формате для вариантов с 15 по 28.
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знак перед числом 0

,

отсутствует <целое> и <дробь>;

-,

отсутствует <целое> и <дробь>;

-,121

отсутствует поле <целое>;

1201212121200
недопустимая длина (13 разрядов);

1221202,1201212
недопустимая длина (14 разрядов);

-0,200121202211012
недопустимая длина (15 разрядов).

1.4 Методические рекомендации

Программа должна выполнять следующие функции: 

· ввод и контроль числа во входном формате;

· перевод целой части входного числа;

· перевод дробной части входного числа;

· вывод результата.
Алгоритм функции ввода и контроля зависит от типа данных, выбранного для хранения входного числа. При использовании вещественного типа обеспечивается простота выделения целой и дробной части числа (функция Trunc()), но обработка ошибок ввода будет проводиться процедурой Readln()  и сообщения будут выводиться на английском языке без указания места возникновения ошибки, что не соответствует заданной спецификации.

Чтобы обеспечить требование по указанию места возникновения ошибки для хранения входного числа желательно использовать строковый тип данных, т.е. входное число надо сохранить как символьную строку. В этом случае можно задать и контролировать набор допустимых символов при вводе числа и определять номер позиции ошибочного символа, а выделение целой и дробной частей числа проводить с использованием функций обработки строк (Pos, Length, Val, StrToInt, StrToFloat и др.) и циклического обхода и сохранения символов целой части и дробной части отдельно. 

Алгоритмы перевода целой и дробной частей числа из одной системы счисления в другую рассмотрены в [1,2]. Количество цифр в дробной части определяется заданной разрядностью числа. Результаты перевода необходимо сохранить в виде символьных строк. 

Формирование результата для вывода можно проводить путем конкатенации (сложения) строковых представлений знака числа, целой части, разделителя и дробной части.
2. Раздел «Калькулятор p – ичных чисел»
2.1 Задание 

Спроектируйте и реализуйте приложение, выполняющее арифметические операции над p-ичными числами
2.2 Спецификация программы

1. Основание системы счисления p задается в виде константы

2. Приложение работает в режиме диалога с пользователем, который задает:

- два произвольных p-ичных действительных числа,

- вид операции над числами (сложение, вычитание, умножение, деление).

Приложение формирует результат заданной операции в виде p-ичного действительного числа и выводит его на экран монитора.
2. В приложении необходимо обеспечить контроль ввода исходных данных. При вводе недопустимых символов в изображение p-ичного действительного числа программа должна выводить сообщение о номере первого ошибочного символа в числе и завершать своё выполнение.
3. Требования к форматам представления чисел аналогичны требованиям раздела 1, максимальная разрядность выходного формата N=12.
2.3 Методические рекомендации

Программа должна выполнять следующие функции: 

· ввод и контроль основания системы счисления;

· ввод и контроль p-ичных действительных чисел;

· выполнение выбранной пользователем операции;

· вывод результата.
Выполнение операции может проводиться двумя способами: 

· с использованием промежуточного преобразования p-ичных чисел в десятичную систему счисления; 
· с использованием правил p-ичной арифметики.

Второй вариант является более сложным и оценивается дополнительными баллами.
2.3 Варианты заданий
Варианты заданий раздела «Калькулятор p – ичных чисел» приведены в таблице 3. 
Таблица 3
	Номер варианта
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8

	Основание системы счисления р
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9


3. Раздел «Обработка строк, использование процедур и функций преобразования дат и времени»

3.1 Задание 

Спроектируйте и реализуйте приложение, выполняющее обработку строк в соответствии с заданным вариантом.

3.2 Спецификация программы

1. Программа должна работать в режиме диалога с пользователем. Основные этапы работы: 

· вывод на экран монитора текста задания;
· ввод исходной строки пользователем и ее контроль на соответствие заданию; (вывод результата на экран)
· обработка входной строки и вывод результата.

2. В программе необходимо обеспечить контроль ввода исходных данных. Если по заданию входная строка должна состоять только из цифр, то в случае ввода недопустимых символов программа должна выводить сообщение о номере первого ошибочного символа и завершать выполнение.

3. Программа должна корректно обрабатывать любые правильные строки, вводимые пользователем, независимо от количества слов в строке, порядка расположения символов и их регистра (прописные или строчные символы).

3.3 Варианты заданий
1. Варианты заданий раздела «Обработка строк» приведены в таблице 4. 
Таблица 4
	Номер варианта
	Задание

	1
	Дана последовательность натуральных чисел (строка чисел через запятую). Вывести на экран только те, у которых сумма первых двух цифр равна сумме двух последних.

	2
	Дан список сотрудников, содержащий фамилию, имя и год рождения. Используя процедуры и функции преобразования дат и времени, вывести на экран список вида: Фамилия, имя и возраст.

	3
	Дан список товаров, содержащий наименование продукта, дату выпуска и срок годности. Используя процедуры и функции преобразования дат и времени, проверить являются ли продукты годными к употреблению.

	4
	Дан список мероприятий вида : Наименование, дата, время. Сформировать список мероприятий, назначенных на указанную дату.

	5
	Дана строка, состоящая из групп цифр через пробелы. Найти все числа, в написании которых использованы только простые числа (1, 2, 3, 5, 7).

	6
	Дан список мероприятий вида : Наименование, дата, время. Пометить все прошедшие мероприятия (например, выделить другим цветом).

	7
	Из списка мероприятий вывести только те, которые будут проходить в указанный день недели.

	8
	Написать программу для перекодирования текста, представленного в кодировке ASCII в кодировку ANSI.

	9
	Написать программу для перекодирования текста, представленного в кодировке ANSI в кодировку ASCII.


3.4 Методические рекомендации

Для обработки строк в языке Паскаль имеется большое число специальных процедур и функций, сведения по наиболее часто используемым из них приведены в таблице 5. 
Таблица 5
	Имя процедуры или функции
	Назначение
	Синтаксис

	Concat
	Функция возвращает строку, являющуюся объединением нескольких строк, например s1 и s2.
	Concat(s1,s2: string): string; 

Возможен также следующий вариант: s3:=s1 + s2;

	Copy
	Функция выделяет из строки (s1) заданное число символов (m), начиная с заданной позиции (n).
	Copy(s1: string; n: integer;m: integer): string;

	Delete
	Процедура удаляет из строки (s1) заданное числа символов (m), начиная с заданной позиции (n).
	Delete(var s1:string; n: integer; m: integer);

	Insert
	Процедура вставляет подстроку (s1) в строку (s2) начиная с заданной позиции (m)
	Insert(s1: string; var s2: string; m: integer);

	Pos
	Функция проводит поиск подстроки. Если подстрока найдена, то возвращает номер позиции первого символа подстроки s1 в строке s2; иначе возвращает 0.
	Pos(s1, s2: string): Byte;

	Str
	Процедура преобразует вещественное или целое число x в символьную строку s
	Str(x; var s: string);

	Val
	Процедура преобразует символьное представление числа (строка s) в числовую переменную целого или вещественного типа (v). Переменная code равна 0, если преобразование выполнено правильно.
	Val(s: string; var v; code: integer);

	UpCase
	Функция преобразует одиночный строчный символ в прописной
	UpCase(ch: char): char;

	UpperCase
	Функция возвращает заданную символьную ASCII строку в виде прописных символов
	UpperCase(S: string): string;

	LowerCase
	Функция возвращает заданную символьную ASCII строку в виде строчных символов
	LowerCase(S: string): string;

	Ord
	Функция возвращает код символа (его порядковый номер в кодировочной таблице)
	Ord(x: char): longint;

	Chr
	Функция возвращает символ по заданному коду
	Chr(x: byte): char;


Обратите внимание: функции UpperCase и LowerCase могут корректно обрабатывать строки, состоящие только из символов латинского алфавита. При реализации программы в средах Delphi  или Lazarus для правильной обработки символов кириллицы необходимо использовать функции AnsiUpperCase и AnsiLowerCase, осуществляющие преобразование строк в соответствии с текущей локальной страницей Windows. 
В приведенной ниже таблице 6. перечислены некоторые из функций обработки дат и времени, имеющихся в модуле SysUtils.

Таблица 6
	Имя процедуры или функции
	Назначение
	Синтаксис

	Date
	Функция возвращает текущую дату.
	Date: TDateTime;

	DateTimeToStr
	Функция преобразовывает параметр типа TDateTime, содержащий дату и время, в строку. Если параметр DateTime не содержит значения даты, дата устанавливается в 00/00/00. Если параметр DateTime не содержит значения времени, время устанавливается в 00:00:00.
	DateTimeToStr(DateTime: TDateTime): String;

	DateToStr
	Функция преобразовывает параметр типа TDateTime, содержащий дату, в строку. Преобразование использует формат, определенный глобальной переменной ShortDateFormat.
	DateToStr(Date: TDateTime): String;

	DayOfWeek
	Функция возвращает день недели определенной даты как целое число между 1 и 7. Воскресенье - первый день недели, и суббота - седьмой.
	DayOfWeek(Date: TDateTime): Integer;

	DecodeDate
	Процедура извлекает дату из формата TDateTime и помещает год, месяц и день соответственно в переменные Year, Month и Day.
	DecodeDate(Date: TDateTime; var Year, Month, Day: Word);

	DecodeTime
	Процедура извлекает время из формата TDateTime и помещает часы, минуты, секунды, и миллисекунды соответственно в переменные Hour, Min, Sec и MSec.
	DecodeTime(Time: TDateTime; var Hour, Min, Sec, MSec: Word);

	EncodeDate
	Функция возвращает дату в формате TDateTime, полученную из значений параметров Year, Month и Day.

Year должен быть между 1 и 9999.

Допустимые значения Month - от 1 до 12.

Допустимые значения Day - от 1 до 28, 29, 30, или 31, в зависимости от значения Month. Например, возможные значения Day в течение второго месяца (февраля) - от 1 до 28, или от 1 до 29, в зависимости от того, определяет или нет значение Year високосный год.

Если значения находятся вне диапазона, возникает исключительная ситуация EConvertError. Возникающее в результате значение - единица плюс число дней между 30/12/1899 и данной датой.


	EncodeDate(Year, Moth, Day: Word): TDateTime;

	EncodeTime
	Функция возвращает время в формате TDateTime, полученное из значений параметров Hour, Min, Sec и MSec.

Если значение типизированной константы Time24Hour ложно (False), значения Hour лежат в пределах от 0 до 12, если истинно (True) - от 0 до 23.

Допустимые значения Min и Sec - от 0 до 59. Допустимые значения MSec - от 0 до 999.

Если значения находятся вне диапазона, возникает исключительная ситуация EConvertError.
	EncodeTime(Hour, Min, Sec, MSec: Word): TDateTime;

	Now
	Функция возвращает текущую дату и время в формате TDateTime (дата + время).
	Now: TDateTime;

	StrToDate
	Функция преобразовывает строковое представление даты в формат TDateTime. Дата в параметре S должна быть записана по правилам Windows, т.е. должна состоять из двух или трех чисел, отделяемых символом, определенным в глобальной переменной DateSeparator. Порядок следования месяца, дня и года определен в глобальной переменной ShortDateFormat. Возможные комбинации - m/d/y, d/m/y, и y/m/d.

Если строка содержит только два числа, это интерпретируется как дата (m/d или d/m) в текущем году. Значения Year между 0 и 99 означают год в текущем столетии.

Если строка содержит дату в неверном формате, возбуждается исключительная ситуация EConvertError.
	StrToDate(const S: String): TDateTime;

	StrToTime
	Функция преобразовывает строковое представление времени в формат TDateTime.

Строка должна состоять из двух или трех чисел, отделяемых символом, определенным в глобальной переменной TimeSeparator. Числа представляют собой часы, минуты, и (необязательно) секунды, в соответствующем порядке.

Если строка содержит время в неверном формате, возбуждается исключительная ситуация EConvertError.
	StrToTime(Const S: String): TDateTime;

	Time
	Функция возвращает текущее время.
	Time: TDateTime;

	TimeToStr
	Функция преобразовывает время из формата TDateTime в строковое представление.

Преобразование использует формат, определенный в глобальной переменной LongTimeFormat. Вы можете изменять формат отображения времени, изменяя значения переменных даты и времени (или используя Панель управления Windows).
	TimeToStr(Time: TDateTime): String;


4. Раздел «Функции для работы с файлами»
4.1 Задание 

Спроектируйте и реализуйте графическое приложение для иллюстрации функций и процедур для работы с файлами. Все приведенные ниже рекомендации применимы для сред разработки Lazarus, Delphi.

4.2 Спецификация программы

Приложение работает в режиме диалога с пользователем. Пользователь с помощью специальных элементов управления (OpenDialog) вводит имя файла. Приложение формирует строку, содержащую результат выполнения функции или процедуры, и выводит её на экран.
Примерный вариант работы приложения представлен на рисунке 5.
[image: image1.png]Form1.

Voo paiina

CAK1IK2A111.6¢t

My iy

CiK1K2

EtractFiPath





Рисунок 5. Пример рабочего окна приложения для иллюстрации функции ExtractFileDir.

4.3 Варианты заданий 
Варианты заданий для иллюстрации функций и процедур для работы с файлами и каталогами приведены в таблице 7. Номер варианта задания определяется Вашим порядковым номером в списке студентов группового журнала. 

Таблица 7 

	Номер варианта
	Функция (процедура) для работы с файлом (каталогом)
	Назначение

	1
	DeleteFile
	Удаляет файл с диска.

	
	ChDir
	Устанавливает текущий каталог.

	
	ExtractFileDir
	Извлекает из полного имени файла полное имя каталога, в котором находится файл.

	
	FileExists
	Проверяет, существует ли указанный файл.

	2
	DiskFree
	Определяет количество свободного места на диске.

	
	CreateDir
	Создает новый каталог.

	
	ExtractFileDrive
	Извлекает из полного имени файла имя диска.

	
	Erase
	Удаляет файл, связанный с файловой переменной.

	3
	DiskSize
	Определяет размер указанного диска.

	
	Rename
	Переименовывает файл.

	
	ExtractFileName
	Извлекает имя файла из полного имени файла.

	
	GetCurrentDir
	Возвращает полное имя текущего каталога.

	4
	FileSearch
	Производит поиск файла в нескольких заданных каталогах.

	
	DirectoryExists
	Определяет, существует ли указанный каталог.

	
	ExtractFilePath
	Извлекает из полного имени файла имя диска и каталогов (путь к файлу).

	
	RmDir
	Удаляет заданный каталог.

	5
	FileSize
	Возвращает размер файла в байтах, а для файлов типа Record - количество записей.

	
	ExtractFileExt
	Возвращает расширение файла.

	
	MkDir
	Создает подкаталог.

	
	RemoveDir
	Удаляет заданный каталог.

	6
	ForceDirectories
	Создает все недостающие каталоги по заданному пути.

	
	GetDir
	Возвращает имя текущего каталога на указанном диске.

	
	ExtractShortPathName
	Конвертирует длинное имя файла в формат DOS.

	
	SetCurrentDir
	Устанавливает текущий каталог.


Подробное описание функций для работы с файлами и каталогами можно найти на сайте http://delphi.scps.ru/file/file5.htm
4.4 Методические рекомендации

Программа должна выполнять следующие функции: 

· ввод имени файла (каталога);

· выполнение требуемых процедур или функций;

· вывод результата.

Ниже очень кратко описаны некоторые компоненты (элементы управления), которые могут быть использованы для разработки приложения.
4.4.1. OpenDialog
Для ввода имени файла в графическом приложении используется компонент OpenDialog с закладки Dialogs.

Компоненты OpenDialog — диалог «Открыть файл» и SaveDialog — диалог «Сохранить файл как...», пожалуй, используются чаще всего, в большинстве приложений. Примеры открываемых ими диалоговых окон приведены на рис. 6, 7.
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Рисунок 6.  Диалоговое окно открытия файла
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Рисунок 7. Диалоговое окно сохранения файла

Все свойства этих компонентов одинаковы, только их смысл несколько различен для открытия и закрытия файлов. Основное свойство, в котором возвращается в виде строки выбранный пользователем файл, — FileName. Значение этого свойства можно задать и перед обращением к диалогу. Тогда оно появится в диалоге как значение по умолчанию в окне Имя файла (см. рис. 6).

Использовать программно имя файла можно, написав обработчик события для кнопки (дважды нажав на нее) следующим образом :

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);

begin

If OpenDialog1.Execute then

  begin

    Label4.Caption:=OpenDialog1.FileName ;

    Label1.Caption:= ExtractFileDir (OpenDialog1.FileName);

  end;

end;

4.4.2. Label.

Для отображения различных надписей на форме используется часто компонент Label. Тексты, отображаемые в компоненте, определяются значением их свойства Caption. Его можно устанавливать в процессе проектирования или задавать и изменять программно во время выполнения приложения. Например:
Label1.Caption := 'Новый текст';

4.4.3. Button.

Компонент Button - это стандартная кнопка. Кнопка имеет на поверхности надпись (описывающая её назначение при нажатии). Основное событие для кнопки является OnClick, выполняемое при нажатии, при этом кнопка меняет внешний вид, подтверждая этим происходящее действие визуально. Наиболее необходимые свойства Button приведены в таблице 8.
Таблица 8
	Свойство
	Назначение

	Cancel
	если установлено true, то нажимая клавишу «Esc» будет выполнено нажатие на данную кнопку. Это свойство лучше задавать для кнопок «Отменить»;

	Caption
	задает название кнопки

	Default
	если установлено в true, то при нажатии клавиши Enter будет выполнено нажатию на данную кнопку, даже если в этот момент данная кнопка не находится в фокусе. Но если в момент нажатия в фокусе находится другая кнопка, то сработает кнопка находящаяся в фокусе.

	Hint
	подсказка — текст, который будет появляется рядом с курсором мыши при наведении указателя на кнопку(для того что бы текст отображался, свойство ShowHint должно быть <true>)

	ShowHint
	разрешает или запрещает отображение подсказки при наведении указателя на кнопку


5. Содержание пояснительной записки
Пояснительная записка оформляется на листах формата А4 и должна содержать следующие разделы.

1. Титульный лист.
2. Задание.

3. Блок-схемы алгоритмов основной программы, а также ее процедур и функций.

4. Наборы тестовых данных для тестирования приложения, включая наборы с ошибочными входными данными.

5. Список источников.

6. Исходный текст программы с комментариями (выносится в приложение).

Все материалы по РГР (пояснительная записка, исходный код программы, исполняемый файл приложения) сдаются также в электронном виде на машинном носителе.
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