Нужен перевод   «бумажных» координат в  экранные .
Вот ссылки  где можно все это дело посмотреть  http://www.tvd-home.ru/prog/13_6 
http://grafika.me/node/59
По поводу масштабирования еще 
Во первых когда увеличиваешь  область  график  не увеличивается.
 Если ,например, сделать поворот графика  и потом уменьшить   область, то  график  не уменьшается. Нужно  чтобы все было пропорционально .
Есть  прямоугольная область графика (между максимальным и минимальным значениями  как по иксу ,так и по игреку).Вот эта пропорциональность  должна сохранятся. При увеличении/уменьшении формы область увеличивается  следовательно увел. Макс и мин значения  ,график увелич.
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