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МАТРИЦА ЛИНЕЙНОГО ОПЕРАТОРА.
[bookmark: _Toc141765867]СВЯЗЬ КООРДИНАТ ВЕКТОРА И ЕГО ОБРАЗА


1. 


Показать, что ортогональное проектирование трехмерного пространства V3 на ось Ox есть линейный оператор. Найти его матрицу в базисе ,,.


2. Линейное преобразование φ в базисе e1, e2, e3 имеет матрицу М. Найти матрицу этого преобразования в базисе e1’=e1, e2’=e1+e2, e3’=e1+e2+e3.

.


3. Линейное преобразование φ:L→L, dimL=2, переводит векторы a1=(1,3), a2=(2,1) соответственно в векторы b1=(0,2), b2=(1,1). Найти матрицы преобразования φ в базисах:
1) e1=(1,0), e2=(0,1);
2) a1, a2.
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