JNNabopaTtopHasa paboTa no Teme
«Tema 4.4. lpoepammupoeaHue asrcopummos
passeemesissirouuxcss Cmpykmyp»

Iepeiitu k JII 4.3 JIIT 4.5 Or.
Heap manHOW pabOTHl COCTOMT B IOJIyYEHHUH HABBIKOB pa3pabOTKH MPOEKTOB, HCHOJIBb3YHOIIUX
QJITOPUTMBI Pa3BETBIIONINXCS CTPYKTYP

gkrowNE

e R

1S

B oo~

4.4.1. Bonpochbl, nognexawue nay4eHuro
CraHIapTHBIC AJITOPUTMBI Pa3BETBISIFOLIUXCS CTPYKTYP
[TporpammupoBaHHe CTPYKTYDP Pa3BETBICHHUS.
brouHsbIi 1 cTpoYHBIA onepaTops If.
Hcnonp3oBanue onepatopa Select Case
ANTOPUTMBI, UCTIONB3YIOIINE PA3BETBISIOIINECS CTPYKTYPHI

4.4.2. 3apaHune
Boiopamos eapuanm 3adanus 3 Tadbmuiet 4.4-1 M0 yCMOTPEHUIO TIPEITOIaBaTEeIIs.
Ilposecmu popmanu3zayuio NOCTaBICHHON 3a/1a4H.
Cocmasumpu cxemy anzopumma pelieHrs MOCTaBICHHON 3a1au.
Paspabomams unmepeiic nonbp3oBaTens
Hanucamy npocpammusitit ko0 TIpoLENyp TMOJNb30BAaTeNsl B COOTBETCTBUHM CO CXEMaMu
anroputMoB. OOMEH [aHHBIMH MEXAY NpPOIEAypaMH OJKEH OCYIIECTBIATHCA dYepes
napaMmeTpsl, 03 MCI0Ih30BAHMSI IITI00ATBHBIX TEPEMECHHBIX.
Hanucamsy npozpammuuiii ko0 tnpoekta. Cobvimuiinas npouedypa IOTKHA COIEPXKATh
TOJIBKO OTIEpPaTOPHI BBI30BA MOJIH30BATEIBCKUX (OOIIUX) MPOLIEAYD.
Ilo0zomoeump mecmupl 17151 KOHTPOIBHOTO PEIICHUS 3a/1a4H.
Bvinoanume cozoannsiii npoexm.
IHonyyums pewenue.

0. lokazame npasunbHoCHb RONYYEHHBIX PE3YIbMAMOE HA 3apaHee Pa3paOdOTaHHBIX TECTax JJIs

BCEX BETBEU MPOrpaMMBbl.

4.4.3 BapvaHTbl 3agaHuUn
Tabmmma 4.4-1

1) max{x?’,lg(xy)Cd 3 ecnu xy >3
®713min{x,y,max{cx,dy }},ecrm 0< xy <3
2cd _y ecnm xy <0
2) ab
_ 1-eXy+ab ecnuxy >0
- b-min{ax,y 1, ecrmxy =0
max{x3, ey, ‘Inyz‘,ecnm xy <0
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3) X\/b2+C2, ecnn x>1
= min{\/B,XZ,X-f-C }, ecrmx<0
max{lnb,x+c }, B MPOTUBHOM Cry4ae
4 max{g,g,\/y L, ecnmx>0u y>0
X X
“ min{ax3,by2 b ecrmx<0ny>0
XY B MPOTMBHOM Cny4ae
%) max{y3,\/1+(zx)2 }, ecnmy>0wu xy2 >0
9= min{a+x,max{y,z {}, ecnmy>0wn xy2 <0
—beY, B NPOTUBHOM Criy4yae
%) min{%,\/5+x,sinx }, ecrmm 0<x<1
= max{~/x,ax} ecnm x > 1
ax +b, ecnnx <0
7 min{x3,e_x+1,max{lgx,x +y lecrmx>0uneX >y
=11-x2, ecrmx<0une™X >y
max{czx,dcos(x +y)}, B NPOTUBHOM cChny4ae
8)
b2+c2, ecnn 3<x<4
= min{a,max{xz,y,c l, ecrmx<3
max{ax+c,y3 |8 B MPOTUBHOM Crly4ae
) min a—cosx,i,sinzy 1,ecnm x<y
b+y
= max{aS,In(x2+y2) ! eCMmy<x<y+5
a+0053(x—y), ecrmmx>y+5
10) 2
min{cos(l—%), sinzx} : ecnn 0 <x <1
d=
max{c,x,minf{vx vb+c }},ecmm x> 1
ebx+c, ecnm x <0
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11) bx+1, ecnm 0<x<1

h= min{«/|bx| ,x3 X+b }, ecnmx<0

max{cosbx, x+¢ }, B MPOTVBHOM Crlyyae
12)
max{xy }, ecnm x>0
P=imin{x,b }, ecrm -1<x<0

min{sina,cosb,max{xz,a+b }},B NPOTMBHOM Cry4ae

13) N SRR ecnm |z |xy <3
r= min{\/M,\/M,\/ﬂ, ecnm |z |Xer >4
max{x,y3 }+a, ecnm 3§|z |Xer <4
14)
X dy3, ecnn x>1,y>2
imin{y,x,c }, ecnmx<0
max{ Igsz , yc3 1 B MPOTUBHOM Criy4yae
15)
asinx + bcosx, ecrnm x <2
5= max{x3,ex,103 L, ecnmx>3
min{%,max{ax,x3 } xIn?x } , B NPOTMBHOM chny4ae
16)
(1—\/x2 +a)*max{x,y },ecnmxy<0
= min{xz,siny,cos(ay) }, ecnmxy>2
a2 +§, B MPOTUBHOM Cny4ae
17) Inx-min{x , z}, ecm z20mn x>0
o= max{xz,z2 —a2,min{x,z} {, ecnmz<0nx<0
X+z , B NPOTUBHOM Crny4ae
18
) min{bxz,cx?’,max{\/ﬂ,\/m 1, ecrmx<3
= max{b-cx2, eX} ecnm x>-3
b2
arctg 55 B MPOTMBHOM Cry4yae

CT+X
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19) min{x , z} , ecnm z<0 n x<0
zZ= max{x,sx/x+z,cosxz 1, ecnmz>0un x>0
X+zZ, B MNPOTUBHOM clly4ae
20 .
) M*mm{x,y,m 1 ecnm x<3 ny<0
2 X—-y
- max{x2 3
Yo b ecrm x>0 un y>1
y(a+b+c), B NPOTMBHOM Clyyae
21
) x3 +[a[siny, ecnu |x |y <z
h=
max{x,y,z ) ecnm zs|x|y£z+10
min{%/? , by, Jlz| }, B MPOTUBHOM cCny4ae
22) min{x,y !, ecnm xy<2
z= i
max{cogx, siny, bx }’ ecm xy>5
mln{x,b }
b+y-sinx, B MPOTUBHOM CIly4yae
23) max{c, Vx-min{y, z}, y-z} ecnn yz>0 u x>0
h= min{x,yz}, ecnu yz<Oun x>0
1, B NPOTMBHOM Clly4yae
24) min{X;Xa,\/g +X, sinzx}, ecnm xe[0,1]
|=
max{x,ax}, ecrm  x<0
0, ecnn  x>1
25) ay2cosx, ecnm xy > 2
= min{1/|ax|,x3,x+c 1, ecnnxy<0
max{bx,x-a }, B NPOTVMBHOM CIlyyae
26) | x+a, ecnm y>2un x>0
= min{ax,y,sinxy 1, ecnmy<2unx<0
max{ex,x+ay }{, B NPOTUBHOM cny4ae
27) min{max{cy, vx}.y, z}, ecnu yz>0 u x>0
2= min{tgx,zs}, ecnn yz<0mn x>0
15, B NPOTMBHOM Criy4yae
28) min{coszax,sin3x, a-x} ecnu a> X
= ed+X, ecnn a=x
max{In|a+x|, /i, 1} ecnu a<x
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29)

max{sinsz,coszb, b+x}, ecnu —2<x<2
=<0, ecnm X <-2
min{x, +/|ox|, In|x[} , B MPOTMBHOM Criy4ae
3, min{,/|cos(ax)|, sinzx} ecnu a>X
y=1eaX, ecnm a=x
max{a+x, /x|, ax} ecnm a<x
31) max{min{c+y, Vx},y, x+z}, ecrm yz>0 nu x>0
= min{sinx,z3}, ecrmm yz<Oun x>0
1, B NMPOTUBHOM Clly4ae
32) min{y-z, max{c-y, Vx+c}}, ecnm yz<Oun x>0
d= min{cosx,z3-y3}, ecrim yz>0um x>0
0, B NPOTMBHOM cry4ae
33) max{min{b-z, \/y},x, zZ}, ecnm xz>0uny>0
g= min{sinbx,y3,cosx}, ecnn xz<0mny>0
15, B NPOTUBHOM Chny4ae
) max{sin3cx,cos3x, b+cx}, ecnu -3<x<0
h=:10, ecrim X <-3
min{x, /|c+x|, In|b-x|} , B MPOTUBHOM Criy4ae
) min{sinzax,coszy, y+x}, ecnu —2<X+y<2
=11, ecnm Xty <-2
max{y, v/|Ja+x|, In|yx|}, B NPOTUBHOM Cry4ae

el N S

4.4.4. CopepxaHue oT4yeTa

Tema u Ha3BaHME PabOTHI.
3anaHue Ha pa3paboOTKy NMPOEKTa M BAPHAHT 3aAaHUS.
dopmanuzanus 3aJaHust
Pa3pabotka mpoekra:

4.1. T'paduyecknii mHTEpPEIiCc TOTH30BATENS,
4.2. Tabnuia cBOHCTB 0OBEKTOB;

4.3. CxeMBblI aropuTMOB MPOLEAYP MOTB30BATEIIS;
4.4. TIporpaMMHBIN KOJI C UICIIOJIb30BAaHUEM ITPOIICTY].

oo

Pe3ynbTaThl BBINOJIHEHUS IPOEKTA.
Jloka3aTenbCcTBO MPaBUILHOCTU PAOOTHI IPOTPAMMBI.

4.4.5. NMpnmep BbINONHEHUA 3aAaHUA
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1. Tema u nazeanue pabomot:
[IporpamMmMupoBaHue aNrOPUTMOB Pa3BETBISIOIIMNXCSA CTPYKTYp — BbIunciieHne 3Ha4eHUs
CJIOKHOU yCIOBHOU (DYyHKIIUH.

2. 3aoanue na pazpabomky npoekma u 6apuaHm 3a0aHUA:
Co3mats npoekT ¢ umeHeM IlpoexT-4-4-J1a6 n1s BerunciaeHus 3nadenus pyukuuu r=f(x,y,z):

min(x?,siny,cosz), ecnmy < x
r ={max(e*”,Inz?), ecMx<y<z
X+Y+2, B NPOTMBHOM Crlyyae

PazpaboTtats npuiioxeHue Ui peleHnus 3aJauu 1 MOIYyYUTh PEe3yIIbTaThI.

3. @opmanuzayusn 3a0aHus:

ANTOpUTM pelieHus] JaHHOW 3a7add TMPEACTaBIsAeT COO0OW KOMOWHAIIMIO BBIYUCICHHS
CIOKHOM (DYHKIIMU C YCIIOBHEM M BbIOOpa HaWMMEHBIIETO (HAMOOJBIIEr0) M3 HECKOJIbKHX
3HaueHuil. OH UCTOIB3yeT BCE BUABI PA3BETBICHUM, W MPOTPAMMHUPYETCS] C HUCTIOIh30BaHUEM
KaK OJIHOCTPOYHBIX, TaK M OJIouHBIX omeparopoB If. /laHHas 3amava perraercs ¢ TMOMOIIBIO
nporeaypbl Razv(), koropas, MoiyuyrB B KauyecTBE BXOIHBIX MapaMEeTPOB apryMeHTHI X,Y,Z,
BO3BpAaIllacT BBIYMCICHHOE 3HAYCHWE | M HOMEp BETKH pa3BeTBISIONICHCS (QyHKIUU N.
[ponenypa vivod() nmpennazHaveHa Juisi BBIBOJAa B TEKCTOBOE TOJIC U MOJyYEHHOT'O 3HAYCHUS
3aganHol (yHKImMU [ BemectBenHoro tuma(Double), m mis BeIBoma HOMepa N BETKH
pa3BetBieHus wnenoro Ttuna(lnteger), T.e. UMeeT apryMeHTHl Pa3HOTO THIIA, W TO3TOMY
SIBJIIETCS IEperpyxkaeMoi U 00bsiBiIeHa Kak Over loads.

4. Paszpabomka npoekma:
4.1.Pa3pabdorka rpagpuyeckoro uHTepdeiica noab3oBaress
Pazpaborannas ¢popma uHTepdeiica monp3oBarens npuseaeHa Ha puc. 4.4-1.

o Temad d, [o & k)

3anadve: BblYMCNUTb 3HaYeHWe yCnoBHOW
yHKUMM r=T(Xy,Z):

= ! Bhiuncnutb
y= - iy, z)
2:
|
: KoHeu
BETKa
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4.2.YCTAaHOBKA CBOMCTB 00LEKTOB

CBoiicTBa 00BEKTOB YyIIpaBieHHs pa3padoTaHHON (OpMBI IpUBeIeHbI B Tabnuie 4.4-2.

Tabmuma 4.4-2

O6beKkT Uma ob6bekTa | CBOMCTBO 3HavyeHue cBOMCTBA
dopma Forml Name Forml
Text JIP no meme: Pazeemensaowuecs
Mertka Labell Text Boiruuciumeo snavenue r=f(x,y,z)
ImageAlign |MiddleCenter
Mertka Label2 Text X=
ImageAlign |MiddleCenter
Mertka Label3 Text Y=
Mertka Label4 Text Z=
Mertka Label5 Text R=
TekcToBoE 1oJsie TextBox1 Name TextBox1
TekcToBOE mOJIE TextBox2 Name TextBox2
TekcToBOE 10JIC TextBox3 Name TextBox3
TekcToBoE 1oJIe TextBox4 Name TextBox4
Knormnka Buttonl Name Buttonl
Text Boiyucaumo r=f{x, v, z)
Knomnka Button2 Name Button2
Text Kowneu
4.3. Pa3paboTka cxeMbl aJropuT™Ma
CxeMa anropuTma npeJicTaBieHa Ha puc. 4.4-2.

rl=Lnz?

r=rl
r2=e*"

1

r=x+y+z

r=r2 r=rl

[ >0

1

Puc. 4.4-2
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4.4 HanucaHue NPOrpaMMHOI0 K0/Ja ¢ MCIO0JIb30BAHHEM NMPOLEAYP

[TporpamMMHBIi KO pelraeMoil 3aauu npeacTaBieH Ha puc. 4.4-3.
Option Strict On
Option Explicit On
Imports System.Math
Public Class Forml
"dyuxumsz BBoma B |eXtBox
Function vvod(ByVvVal T As TextBox) As Double
Return Val(T.Text)
End Function

'[leperpyxaeMasi npouenypa BHEOJA BEIIECTBEHHOI'O pesynbTaTa B TextBox
Overloads Sub vivod(ByVal Z As Double, ByVal T As TextBox)

T.Text = CStr(2)
End Sub
'[leperpyxaeMasi npouenypa BHBOga Lejsoro pesynsraTa B TextBox
Overloads Sub vivod(ByVal Z As Integer, ByVal T As TextBox)

T.Text = CStr(2)
End Sub

Sub Razv(ByVal x As Double, ByVal y As Double,
Byval z As Double, ByRef r As Double, _
ByRef n As Integer)

Dim r1, r2 As Double
ITy < x Then
rl = Sin(y) : r2
ITrl <r Thenr ri
ITr2 <r Then r r2
n=1 "1l BeTka pasBeTBI. G-UMM
Else
IT y <= z Then
rl = Log(z » 2) - r2 = Exp(X + Yy)
ITrl >r2 Then r = rl Else r = r2

Cos(z) : r=xn2

n = 2 "2 Berka pasBeTBa. Q-uum
Else
r=x+y+z
n = 3 "3 BeTka paseBeTBa. Q-uumM
End If
End IFf
End Sub

Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object, _
ByVal e As System.EventArgs) Handles Buttonl.Click
X, Y, 2z, r As Double
n As Integer
vvod(TextBox1)
vvod(TextBox2)
vvod(TextBox3)
Razv(x, y, z, r, n)
vivod(r, TextBox4)
vivod(n, TextBox5)
End Sub
Private Sub Button2_ Click(ByVal sender As System.Object, _
ByVal e As System.EventArgs) Handles Button2.Click
End
End Sub
End Class

Puc. 4.4-3

X O O
L1 1}
i3s3

N <
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5. Pe3lebmambl 6blNOJIHEHUA npoeKma
Pesynbrarel pabotel mpoekTa IIpoekT-4-4-J1a6 npencraBieHb! Ha puc. 4.4-4.
usl Tema 4.4, - ool

3anauve: BbYMCNUTL 3HAYEHMUEe YCIOBHOW
dyHkumm r=f(xy,z):

X= 2 Buiumcnutb
r=f(x, y, z)
y= 1 :
z= 1
r= 0,540302305 KoHel
BETKa 1

Puc. 4.4-4. B

6. /lokazamenbcmeo npasuibHOCMU padomsl RPOZPAMMbl
PazpaboTtaHsl ciieqyrone TeCTOBbIE UCXOIHBIC JaHHBIC 11 KOHTPOJIBHOTO PEIICHHS
3aJ]auu, MPOBEPSIOIME BCE BETBU NMPOLEAYPbI PYHKIUH, U MOJyYeHbl PE3yJIbTaThl:

X=2 y=1 z=1 r=0,540302305 n=1
x=1 y=2 z=3 r=20,08553692 n=2
x=1 y=3 z=2 r=6 n=3

HpI/I TCCTOBBIX JAaHHBIX PE3YyJIbTAThl PYUYHOT'O PACUCTa U BIYUCIICHUA HA IIK COBIIaAArOT.
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4.4.6 KOHTpOsibHbIE BOMNPOCHLI MO TEMe
«lMporpammupoBaHmne anropuTMoB pa3BeTBNAOLWUXCS

CTPYKTYpP»

1. Yro Takoe pa3BeTBISIOMIAsICS CTPYKTYypa?

Kakue nmerorcst THIIBI pa3BETBISIOIUXCS CTPYKTYP?

3. Korma HeoOXonuMo BKJIAIBIBATh OIHY CTPYKTYpPY CTaHIAPTHOTO Pa3BETBICHHUS B JPYTYIO
CTPYKTYpPY CTaHIApTHOTO Pa3BETBICHUS?

4. MOXHO JH BIIOKUTH CTPYKTYPY CTaHIAPTHOTO PAa3BETBICHHUS B CTPYKTYpPY YCEUECHHOTO

pa3BeTBIeHUsA?

Kakue onepaunu oTHomeHNs ucnob3ytorces B VB?

Kakue norndeckue onepanuy ucnonb3yrores B VB?

Kak onmchiBaroTcs TIorndYecKre nepeMeHHble?

Kakue norndyeckne KOHCTaHTHI U3BECTHBI?

Uro Takoe mpoctoe ycioBue?

10. Yto Takoe crnoxkHOE yCcioBue?

11. KakoBbl npaBuiIa BHIYMCIEHUS JIOTUYECKUX BBIPAKEHUIN ?

12. Yem otnmuaercs ctpouHslit oneparop If ot 6:1ounoro oneparopa If?

13. Kora ucnomns3yetcs onepatop Select Case?

14. B kakux ciydasx He0OXOAMMO HCMONb30BaTh omeparop If, a B kakux omeparop Select
Case?

15. KakoBbI nipaBwia 3amnucu orneparopa If?

16. KakoBsI mpaBia 3amucu orneparopa Select Case?

17. Kakue onepaTopbl OTHOCATCS K yCIOBHBIM OIlepaTopam?

18. Kak HasbiBaercst oneparop If-Then?

19. Kak HasbiBaercs oneparop If-Then-Else?

20. nst vero npeaHasHaueH onepatop If?

21. Yo MOXkeT ObITh B OTIEPATOPE YCIOBHOTO Mepexoaa Mmexay ciosamu If-Then?

22. KakuMu MOTYT OBITh Pa3BETBISIONIMECS AITOPHUTMBI?

23. Kaknmu orepatopamMy peai3yroTCst pa3BETBISIOIIUECS alTOPUTMUYECKUE CTPYKTYPBI?

24. Kakre HeoOs13aTeIbHBIC KITFOYEBBIE CIIOBA B OJTHOCTPOYHOM oreparope |f?

25. Kakwue ciioBa JODKHBI 00513aTeIbHO TIPUCYTCTBOBATH B ONEPATOpE YCIOBHOTO nepexona If?

26. KakoBa mocieioBaTeIbHOCTh OTIEPATOPOB, B PE3YJILTATE BBIMOIHEHHS KOTOPBIX OyAeT
HaleHO HanOouibllee 3HaYeHNE JABYX IEPEMEHHBIX ?

27. KakoBa nocie0BaTenbHOCTh ONIEPaTOPOB, B PE3yJIbTATE BBHIIOJHEHUS KOTOPBIX OyIeT Hal/IeHO

HanOOJTbIIIEe 3HAYCHUE TPEX TePEMEHHBIX?

28. Moxer nu ycnoBroe Beipaxkenne NoOt ((X<= 10) Or (X >= 20)) wucnoab3oBaThecs s
MPOBEPKH yCIOBUI?

29. Uemy Oynet paBHo 3HaueHue BoipakeHnss R = NOT (a OR b OR (x> 2) AND (y< 0)) npu
a = False, b =False, x =3, y=2?

30. Kakne naeHTH(HUKATOPHI SABIAIOTCS UMEHAMHM OTIepannii?

31. Kak MOKHO MPOBEPUTH MPABUIILHOCTH PA0OTHI Pa3BETBISIONIMXCS TpOrpamm?

N

©oNo O

Iepeiitn ¢ JII1 4.3 JIII 4.5 Ora.

Tema 4.4. JIP «IIpocpammupogaHue a.120pummoas pa3eemae/1s1iouuxcsi CmpyKkmyp» CtpaHuna 54



	Лабораторная работа по теме
	«Тема 4.4.  Программирование алгоритмов разветвляющихся структур»
	4.4.1.  Вопросы, подлежащие изучению
	4.4.2. Задание
	4.4.3 Варианты заданий
	4.4.4. Содержание отчета
	4.4.5. Пример выполнения задания
	4.4.6 Контрольные вопросы по теме
	«Программирование алгоритмов разветвляющихся структур»



[bookmark: _Toc196736814]Лабораторная работа по теме

 «Тема 4.4.  Программирование алгоритмов разветвляющихся структур»



Перейти к   ЛП 4.3        ЛП 4.5        Огл.

Цель данной работы состоит в получении навыков разработки проектов, использующих алгоритмы разветвляющихся структур



4.4.1.  Вопросы, подлежащие изучению

1. Стандартные алгоритмы разветвляющихся структур

1. Программирование структур разветвления.

1. Блочный и строчный операторы If.

1. Использование оператора Select Case

1. Алгоритмы, использующие разветвляющиеся структуры



4.4.2. Задание

1. Выбрать вариант задания из таблицы 4.4-1 по усмотрению преподавателя. 

1. Провести формализацию поставленной задачи.

1. Составить схему алгоритма решения поставленной задачи.

1. Разработать интерфейс пользователя

1. Написать программный код процедур пользователя в соответствии со схемами алгоритмов. Обмен данными между процедурами должен осуществляться через параметры, без использования глобальных переменных. 

1. Написать программный код проекта. Событийная  процедура должна содержать только операторы вызова пользовательских (общих) процедур.

1. Подготовить тесты для контрольного решения задачи.

1. Выполнить созданный проект.

1. Получить решение.

1. Доказать правильность полученных результатов на заранее разработанных тестах для всех ветвей программы.



4.4.3 Варианты заданий

								Таблица 4.4-1

		1)

		e=



		2)

		z=



		3)

		z=



		4)

		z=



		5)

		g=



		6)

		f=



		7)

		d=



		8)

		z=



		9)

		z=



		10)

		d=



		11)

		



		12)

		P=



		13)

		r=



		14)

		

r=



		15)

		s=



		16)

		t=



		17)

		u=



		18)

		f=



		19)

		



		20)

		v=



		21)

		h=



		22)

		z=



		23)

		



		24)

		l=



		25)

		Z=



		26)

		z=



		27)

		z=



		28)

		



		29)

		



		30)

		y=



		31)

		



		32)

		



		33)

		



		34)

		



		35)

		







4.4.4. Содержание отчета

1. Тема и название работы.

1. Задание на разработку проекта и вариант задания.

1. Формализация задания

1. Разработка проекта:

1. Графический интерфейс пользователя; 

1. Таблица свойств объектов;

1. Схемы алгоритмов процедур пользователя;

1. Программный код с использованием процедур.

1. Результаты выполнения проекта.

1. Доказательство правильности работы программы.



4.4.5. Пример выполнения задания



1. Тема и название работы:

Программирование алгоритмов разветвляющихся структур – Вычисление значения сложной условной функции.



1. Задание на разработку проекта и вариант задания: 

	Создать проект с именем Проект-4-4-Лаб для вычисления значения функции r=f(x,y,z):







	Разработать приложение для решения задачи и получить результаты.



1. Формализация задания:

	Алгоритм решения данной задачи представляет собой комбинацию вычисления сложной функции с условием и выбора наименьшего (наибольшего) из нескольких значений. Он использует все виды разветвлений, и программируется с использованием как однострочных, так и блочных операторов  If. Данная задача решается с помощью процедуры Razv(), которая, получив в качестве входных параметров аргументы x,y,z, возвращает вычисленное значение r и номер ветки разветвляющейся функции n. Процедура vivod() предназначена для вывода в текстовое поле и полученного значения заданной функции r вещественного типа(Double), и для вывода номера n ветки разветвления целого типа(Integer), т.е. имеет аргументы разного типа, и поэтому является перегружаемой и объявлена как Overloads.



1. Разработка проекта:

0. Разработка графического интерфейса пользователя 

			Разработанная форма интерфейса пользователя приведена на рис. 4.4-1.



Рис. 4.4-1

0. 
Установка свойств объектов

 Свойства объектов управления разработанной формы приведены в таблице 4.4-2.

												     Таблица 4.4-2

		Объект

		Имя объекта

		Свойство

		Значение свойства



		Форма







		Form1

		Name

		Form1



		

		

		Text



		ЛР по теме:Разветвляющиеся Разветвлсст.струры.







		Метка



		Label1



		Text



		Вычислить значение r=f(x,y,z)



		

		

		ImageAlign

		MiddleCenter



		Метка

		Label2

		Text



		X=







		

		

		ImageAlign

		MiddleCenter



		Метка

		Label3

		Text

		Y=



		Метка

		Label4

		Text

		Z=



		Метка

		Label5

		Text

		R=



		Текстовое поле









		TextBox1





		Name

		TextBox1





		Текстовое поле







		TextBox2







		Name

		TextBox2





		Текстовое поле





		TextBox3





		Name

		TextBox3





		Текстовое поле





		TextBox4





		Name

		TextBox4





		Кнопка





		Button1





		Name

		Button1





		

		

		Text

		Вычислить r=f(x, y, z)



		Кнопка





		Button2





		Name

		Button2





		

		

		Text

		Конец







0. Разработка схемы алгоритма 

	Схема алгоритма представлена на рис. 4.4-2.

		







Рис. 4.4-2







0. Написание программного кода с использованием процедур 

   Программный код  решаемой задачи представлен на рис. 4.4-3.

		Option Strict On

Option Explicit On

Imports System.Math

Public Class Form1

    'Функция ввода в TextBox

    Function vvod(ByVal T As TextBox) As Double

        Return Val(T.Text)

    End Function



    'Перегружаемая процедура вывода вещественного результата в TextBox

    Overloads Sub vivod(ByVal Z As Double, ByVal T As TextBox)

        T.Text = CStr(Z)

    End Sub

    'Перегружаемая процедура вывода целого результата в TextBox

    Overloads Sub vivod(ByVal Z As Integer, ByVal T As TextBox)

        T.Text = CStr(Z)

    End Sub

    

    Sub Razv(ByVal x As Double, ByVal y As Double, _

             ByVal z As Double, ByRef r As Double, _

             ByRef n As Integer)

        Dim r1, r2 As Double

        If y < x Then

            r1 = Sin(y) : r2 = Cos(z) : r = x ^ 2

            If r1 < r Then r = r1

            If r2 < r Then r = r2

            n = 1   '1 ветка разветвл. ф-ции

        Else

            If y <= z Then

                r1 = Log(z ^ 2) : r2 = Exp(x + y)

                If r1 > r2 Then r = r1 Else r = r2

                n = 2 '2 ветка разветвл. ф-ции

            Else

                r = x + y + z

                n = 3 '3 ветка разветвл. ф-ции

            End If

        End If

    End Sub



    Private Sub Button1_Click(ByVal sender As System.Object, _

            ByVal e As System.EventArgs) Handles Button1.Click

        Dim x, y, z, r As Double

        Dim n As Integer

        x = vvod(TextBox1)

        y = vvod(TextBox2)

        z = vvod(TextBox3)

        Razv(x, y, z, r, n)

        vivod(r, TextBox4)

        vivod(n, TextBox5)

    End Sub

    Private Sub Button2_Click(ByVal sender As System.Object, _

            ByVal e As System.EventArgs) Handles Button2.Click

        End

    End Sub

End Class





Рис.  4.4-3



1. 
Результаты выполнения проекта

Результаты работы проекта Проект-4-4-Лаб представлены на рис. 4.4-4.



Рис. 4.4-4.



1. Доказательство правильности работы программы

	Разработаны следующие тестовые исходные данные для контрольного решения 	задачи, проверяющие все ветви процедуры функции,  и получены результаты:



		x=2

		y=1

		z=1

		r= 0,540302305    n=1



		x=1

		y=2

		z=3

		r= 20,08553692    n=2



		x=1

		y=3

		z=2

		r= 6                      n=3       





	

При тестовых данных результаты ручного расчета и вычисления на ПК совпадают.


4.4.6 Контрольные вопросы по теме

«Программирование алгоритмов разветвляющихся структур»

1. Что такое разветвляющаяся структура?

1. Какие имеются типы разветвляющихся структур?

1. Когда необходимо вкладывать одну структуру стандартного разветвления в другую 	структуру стандартного разветвления?

1. Можно ли вложить структуру стандартного разветвления в структуру  усеченного 	разветвления?

1. Какие операции отношения используются в VB?

1. Какие логические операции используются в VB?

1. Как описываются логические переменные?

1. Какие логические константы известны?

1. Что такое простое условие?

1. Что такое сложное условие?

1. Каковы правила вычисления логических выражений?

1. Чем отличается строчный оператор If от блочного оператора If?

1. Когда используется оператор Select Case?

1. В каких случаях необходимо использовать оператор If, а в каких оператор Select	Case?

1. Каковы правила записи оператора If? 

1. Каковы правила записи оператора Select Case?

1. Какие операторы относятся к условным операторам?

1. Как называется оператор If-Then?  

1. Как называется оператор If-Then-Else?    

1. Для чего предназначен  оператор If? 

1. Что может быть в операторе условного перехода между словами If-Then? 

1. Какими могут быть разветвляющиеся алгоритмы?

1. Какими операторами реализуются разветвляющиеся алгоритмические структуры? 

1. Какие  необязательные ключевые слова в однострочном операторе  If? 

1. Какие слова должны обязательно  присутствовать в операторе условного перехода If?

1. Какова последовательность операторов, в результате выполнения которых будет 	найдено наибольшее значение двух переменных?

1. Какова последовательность операторов, в результате выполнения которых будет найдено наибольшее значение трех  переменных?

1. Может ли условное выражение  Not ((X<= 10)  Or   (X >= 20))  использоваться для 	проверки условий?

1. Чему будет равно значение выражения  R = NOT (a OR b OR (x> 2) AND (y< 0)) при           	a = False,    b = False, x = 3, y=2?

1. Какие идентификаторы являются  именами операций?

1. Как можно проверить правильность работы  разветвляющихся  программ?





[bookmark: _GoBack]       Перейти к   ЛП 4.3        ЛП 4.5        Огл.
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